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delle dade, il posto dell'arte e poi una saletta che c'é il tappeto...
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"Ho fatto la mia scuola: ci sono le sezioni colorate, la cucina

”



STRUTTURA SCOLASTICA

Scuola comunale dell'infanzia "G.Rodari"
Via Galvani 65 - Ozzano dell'Emilia
Numero telefonico: 051/798384
Nel caso di telefono fisso fuori uso, & attivo il cellulare 366/7181349

I diversi ambienti scolastici sono pensati e strutturati per favorire la
realizzazione di attivita differenziate e ad ampio raggio di
sperimentazione. La ricchezza degli spazi permette, nei momenti di
attivita didattica, una divisione delle sezioni in due o pit gruppi.

. 3 SEZIONI: Verde con giardino; Azzurra; Gialla.

Ogni sezione & pensata per consentire lo svolgimento delle routine
quotidiane e facilitare l'organizzazione autonoma del bambino (cassetti
personali, giochi e materiali accessibili, servizi igienici su misura...).

All' interno delle sezioni ci sono aree deputate alle diverse attivita
("tappeto” per l'incontro mattutino e la conversazione, spazio dei giochi,
angolo del relax e della lettura, zona del disegno e del “fai-da-te", ..):
questo aiuta il bambino a scandire i momenti della giornata e favorisce
I'orientamento nello spazio.

I gruppi-sezione cambiano aula ogni anno scolastico: questo passaggio
"segna” il trascorrere del fempo, aiuta ad adattarsi ai cambiamenti che
questo comporta e accompagna il processo di crescita.

e INTERSEZIONI

Sono ambienti con tavoli, sedie e attrezzature per il gioco: vengono
utilizzate per attivita didattiche, gioco libero e merenda.

In particolare, una parte dell'intersezione “Gialla" & dedicata ai
laboratori di inglese e proto-matematica.

. SALONE

E' uno spazio ampio che accoglie diverse iniziative: attivitd didattiche,
gioco libero, momenti di incontro tra sezioni e con i genitori (riunioni,
feste, laboratori, ...).

Sono presenti attrezzature ludiche e per la motricita, utilizzate, in
particolare, nel laboratorio di attivita motoria. E' anche una sede del
laboratorio di teatro.



e  AULA POLIVALENTE

Collocata accanto al salone, & uno spazio versatile che permette lo
svolgimento di diverse attivita: giochi simbolici e di ruolo, proiezione di
fotografie e diapositive, attivita con luci ed ombre, ...

Sono presenti “l'angolo del teatro” con trucchi, oggetti e costumi

scenici; la ‘“valigia della musica” con strumenti musicali; la
predisposizione per l'uso del proiettore; il "magazzino” dei materiali
naturali.

E' la sede del laboratorio di manipolazione dei materiali naturali; anche
il laboratorio di teatro si svolge in parte qui.

e  AREA BIBLIO-RELAX

E' un angolo morbido con una biblioteca fornita di libri e giochi di
societda: e dedicato alla consultazione libera dei libri da parte dei
bambini, alla lettura e drammatizzazione di storie in piccolo gruppo, ad
attivita rilassanti e di confronto verbale.

Inoltre, si organizzano iniziative di PRESTITO DEI LIBRI, rivolte ai
bambini e alle famiglie della nostra scuola. Di anno in anno verranno
specificate le modalita di attivazione di tale progetto (Vedi
Programmazione di sezione e bacheche delle comunicazioni)

J AREA ARTISTICO - CREATIVA - SPERIMENTALE

La creazione di questa area € stata pensata per dare ai bambini un
ambiente "aperto e stimolante” per svolgere in piena liberta attivita
artistiche, espressive, manipolative, creative. L'arredamento e lo stile
sono funzionali a questo scopo: tavoli e sedie, fogli alle pareti, spazio
per le attivita “a terra”, molteplici materiali e strumenti a portata di
mano, carrello per l'asciugatura dei lavori, pannelli tattili e “tavolo della
sabbia”, opere d'arte in esposizione, magazzino dei materiali.

Per queste caratteristiche, ¢ la sede del laboratorio artistico-creativo.
In altri momenti, permette lo svolgimento di attivita "scientifiche” e di
sperimentazione che arricchiscono il lavoro di sezione. In particolare,
un angolo e attrezzato con alcuni strumenti per l'osservazione e
I'esplorazione dei fenomeni naturali (lenti di ingrandimento, piccoli
microscopi, vasca per gli esperimenti con acqua e sabbia, materiali per
esperimenti, ...)



e  GIARDINO

Nella bella stagione é lo spazio privilegiato per i momenti di gioco
libero; inoltre, puo essere considerato una sorta di “laboratorio
naturale” da cui attingere materiali ed informazioni sulla realta.

Una parte del giardino ¢ dedicata ad un ORTO per la coltivazione di
erbe aromatiche e fiori: questo permette di osservare la crescita ed i
cambiamenti delle piante e di proporre ai bambini attivitd di semina,
cura e raccolta.
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“La maestra conta i bimbi per vedere se ci sono tutti”



ASPETTY ORGANIZZATIVE

GIORNATA TIPO

7.30 - 8.30* Servizio di PRE-Scuola (Previa iscrizione)

8.30 - 9.00 ENTRATA E ACCOGLIENZA
(COLAZIONE 8.30 - 8.45)

9.00 - 11.00 ATTIVITA' / LABORATORI
11.00 - 13.30 GIOCO - PRANZO - 6IOCO
13.30 - 15.30 RIPOSO**

15.30 - 16.30 MERENDA E GIOCO

16.30 - 17.30* Servizio di POST-Scuola
17.30 - 18.00* Servizio di POST-POST-Scuola

* Per usufruire dei servizi di PRE, POST e POST-POST SCUOLA &
necessaria I' ISCRIZIONE presso I'Ufficio Scuola del Comune.

** Per tutti i bambini di 5/6 anni sono previste anche, solo in alcuni
giorni della settimana, attivita pomeridiane.



ORARIO D' INGRESSO E USCITA

ENTRATA USCITA
7.30 - 8.30 PRE scuola Mattina 12.45 -

13.30

8.30 - 9.00 Pomeriggio 16.00 - 16.30

16.30 - 17.30 POST scuola
17.30 - 18.00 POST POST scuola

Al di fuori di questi orari la porta della scuola & chiusa a chiave per
motivi di sicurezza e comunque i genitori (o chi ne fa le veci) non
possono accedere alle sezioni per non disturbare le routine quotidiane.
Nel caso in cui fosse necessario entrare a / uscire da scuola in orari
speciali, si prega di rivolgersi al personale scolastico che vi
accogliera all'ingresso: nel caso di entrate "straordinarie”, il personale
accompagna il bambino in sezione; per le uscite "straordinarie”, il
personale va in sezione a chiamare il bambino e portarlo all'ingresso.

Si prega, inoltre, di avvertire preventivamente le insegnanti (escluse
emergenze) o di telefonare a scuola.

“Arrivo dentro a scuola con la mia mamma...”
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RAPPORTO CON LE FAMIELIE

La relazione tra insegnanti-genitori e la continuitd tra scuola-famiglia

costituiscono due degli elementi pit importanti per realizzare un
processo positivo e coerente di crescita, sviluppo e maturazione dei
bambini: e per loro infatti necessario trovare collegamenti e conferme,
pur nella disuguaglianza, tra i diversi vissuti a cui essi partecipano. E'
quindi per noi fondamentale promuovere un'alleanza, creare un rapporto
di dialogo, fiducia e collaborazione tra famiglia e Scuola dell’ Infanzia
per condividere la responsabilita educativa nei confronti dei piccoli.

COMUNICAZIONI QUOTIDIANE: ogni giorno & possibile parlare con
I insegnante presente all' accoglienza mattutina e all’ uscita da scuola
BACHECA DELLE COMUNICAZIONI: all'esterno delle sezioni sono
affissi avvisi, informazioni, richieste per la vostra collaborazione, inviti
alle nostre iniziative, ... Fondamentale porvi attenzione quotidianamentel!
CARTELLONI E CREAZIONI DEI BAMBINI: in sezione ed
intersezione sono esposti elaborati, fotografie, verbalizzazioni dei
bambini per condividere con i genitori le proposte, le attivita e i frutti
delle giornate trascorse a scuola.

ASSEMBLEE SCOLASTICHE E DI SEZIONE: Incontri tra
coordinatrice pedagogica, insegnanti e genitori per presentare
l'organizzazione e la programmazione scolastica, rispondere a quesiti
delle famiglie e confrontarsi.

COLLOQUI PRIVATI: In qualsiasi momento dell’ anno, le insegnanti e
la coordinatrice pedagogica sono disponibili a fissare un incontro, su
appuntamento, con i genitori che lo richiedessero.

ALTRE INIZIATIVE RIVOLTE A GENITORI E FAMIGLIE:

Incontri scuola-famiglia: in alcuni momenti significativi dell'anno, il
personale scolastico organizza "serate a tema" con le famiglie: Saluti
di Natale; Lume a Marzo, Festa della Famiglia; Saluti di Fine Anno.
Incontri con esperti: Psicologi, pedagogisti, operatori socio-sanitari e
specialisti di varie aree frattano con i genitori dinamiche e
problematiche infantili.

Laboratori: Insegnanti ed educatrici propongono attivita di laboratorio
attraverso le quali i genitori, mettendo alla prova la loro creativitaq,
possono partecipare alla realizzazione di manufatti per diverse
iniziative scolastiche.




PROGETTUALLTA’

PROGETTO DIDATTICO

La scuola dell’ Infanzia ¢ un ambiente educativo dove si realizzano
esperienze concrete d' apprendimento, valorizzando un percorso di
sviluppo unitario che coinvolga le differenti forme del fare, del sentire,
del pensare, dell’ agire relazionale, dell’ esprimere, del comunicare.

Con questa premessa, il nostro orientamento didattico é legato alla
visione del bambino come soggetto attivo e di conseguenza alla sua
azione, vista come strumento per mettersi in contatto ed in relazione
con |'ambiente circostante.

Ogni proposta si basa su una duplice caratteristica dell' attivita di
apprendimento: la curiosita per la scoperta e il gioco.

Le fondamenta del nostro progetto educativo sono le Indicazioni

Nazionali per il curricolo della scuola dell'infanzia.

FINALITA' EDUCATIVE

Il nostro obiettivo & promuovere, in relazione alle diverse eta, lo
sviluppo integrale della personalita dei bambini nella prospettiva della
formazione di soggetti liberi, autosufficienti, capaci, responsabili e
protagonisti del loro percorso di crescita.

Questo coincide con le quattro finalita educative segnalate dalle

Indicazioni Nazionali:



*CONSOLIDARE L' IDENTITA' PERSONALE

Costruzione del sé, autostima, fiducia nei propri mezzi
+  Vivere serenamente la propria corporeita
¢+  Stare bene e sentirsi sicuri in un ambiente sociale allargato
¢+ Imparare a conoscersi e ad essere riconosciuti come persona
unica e irrepetibile
¢+  Sperimentare diversi ruoli e forme di identita (figlio, alunno,
compagho, membro di una comunita, abitante di un territorio)

*SVILUPPARE L'AUTONOMIA
Rapporto sempre piu consapevole con gi altri
¢ Avere fiducia in sé e fidarsi degli altri
¢ Provare soddisfazione nel fare da sé e saper chiedere aiuto
¢+  Esprimere adeguatamente sentimenti ed emozioni
¢ Partecipare alle negoziazioni e alle decisioni, motivando opinioni,
scelte e comportamenti
¢+ Assumere atteggiamenti sempre pit consapevoli e responsabili

*ACQUISIRE COMPETENZE

Conoscenze, abilita, atteggiamenti

¢+ Imparare a riflettere sull'esperienza attraverso |'esplorazione,
l'osservazione e 'attitudine al confronto

¢+ Raccontare e rievocare azioni e vissuti e tradurli in fracce
personali e condivise

¢+ Descrivere, rappresentare e immaginare situazioni ed eventi,
attraverso una pluralita di linguaggi

*PROMUOVERE LA CITTADINANZA

Dimensione etico-sociale e riflessivita
¢+ Imparare a dialogare, per scoprire gli altri con i loro bisogni ed i
diversi punti di vista
+ Riconoscere la necessita di gestire la vita quotidiana attraverso
regole condivise
¢ Avwvicinarsi al primo riconoscimento di diritti e doveri
¢+ Porre le basi per un cittadino democratico, eticamente orientato,
aperto al futuro e rispettoso degli altri, dellambiente e della natura.
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CAMPTI DI ESPERIENZA

Il curricolo € organizzato per CAMPI DI ESPERIENZA.

Ogni campo di esperienza, con i suoi traguardi di sviluppo, offre
specifiche opportunita di apprendimento e, allo stesso tempo,
contribuisce a realizzare le finalita educative pensate unitariamente
per i bambini dai 3 ai 6 anni.

I campi di esperienza sono il “luogo dell'operativita” in quanto
consentono di mettere al centro del progetto educativo le azioni, la
corporeitd, le percezioni dei bambini. Sono anche contesti fortemente
evocativi che stimolano i bambini a dare significato, riorganizzare,
rappresentare le proprie esperienze.

Ogni campo, delinea una prima mappa di linguaggi, alfabeti, saperi che
poi troveranno una loro evoluzione nel passaggio alla scuola primaria.

Le Indicazioni Nazionali presentano cinque Campi di Esperienza,

indicando per ciascuno i traguardi relativi alle competenze che i bambini
dovrebbero acquisire nell'arco dei tre anni della scuola dell'infanzia:

e IL SE' E L'ALTRO

L'ambiente sociale, il vivere insieme, le domande dei bambini
Traguardi per lo sviluppo della competenza:

¢+  Giocare in modo costruttivo e creativo con gli altri

¢ Saper argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con
adulti e bambini

¢ Sviluppare il senso dell'identita personale

. Percepire le proprie esigenze e i propri sentimenti, sapendo
controllarli ed esprimerli in modo adeguato

¢+  Essere consapevole di avere una storia personale e familiare

¢+ Conoscere le tradizioni della famiglia e della comunitd e metterle
a confronto con altre

. Sapere riflettere, confrontarsi e discutere con adulti e bambini

. Saper porre domande sui femi esistenziali e religiosi, sulle
diversita culturali, su cio che é bene o male, sulla giustizia

. Raggiungere una prima consapevolezza dei propri diritti e doveri,
delle regole del vivere insieme
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¢+  Orientarsi nelle prime generalizzazioni di passato, presente e
futuro

. Muoversi con crescente sicurezza e autonomia nei percorsi pit
familiari

+  Riconoscere i pitl importanti segni della cultura e del territorio

¢+ Avere una prima conoscenza delle istituzioni, dei servizi pubblici,
del funzionamento delle citta e delle comunita.

e IL CORPO E IL MOVIMENTO

Identita, autonomia, salute

Traguardi per lo sviluppo della competenza:

¢+  Vivere pienamente la propria corporeita, percependone il
potenziale comunicativo ed espressivo

¢ Maturare condotte che consentono una buona autonomia nella
gestione della giornata scolastica

+  Riconoscere i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze
sessuali e di sviluppo

¢+ Adottare pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana
alimentazione

¢+  Sperimentare schemi posturali e motori, applicandoli nei giochi
individuali e di gruppo, anche con l'uso di qualche piccolo attrezzo

¢+  Essere in grado di adattare schemi posturali e motori alle diverse
situazioni ambientali all'interno e all'esterno della scuola

* Saper controllare I'esecuzione del gesto, valutare il rischio,
coordinarsi con gli altri nei giochi di movimento, nella danza, nella
comunicazione espressiva

¢+  Conoscere il proprio corpo con le sue diverse parti

. Saper rappresentare il corpo in stasi e in movimento

e L'ARTE, LA MUSICA, I "MEDIA"

Linguaggi, creativita, espressione

Traguardi per lo sviluppo della competenza:

¢+ Seguire con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo: teatrali,
musicali, visivi, di animazione, ...

¢ Sviluppare interesse per l'ascolto della musica e la fruizione di
opere darte

. Sapere comunicare, esprimere emozioni, raccontare, utilizzando
le varie possibilita che il linguaggio del corpo contente
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. Essere in grado di inventare storie ed esprimersi attraverso
diverse forme di rappresentazione e drammatizzazione

¢+ Saper esprimersi attraverso il disegno, la pittura e altre attivita
manipolative, utilizzando materiali e strumenti, tecniche espressive e
creative

¢+ TIniziare a comprendere ed esplorare le potenzialitd offerte dalle
tecnologie

. Scoprire il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e di
produzione musicale, utilizzando voce, corpo e oggetti

¢+ Sperimentare e combinare elementi musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-musicali

¢+  TIniziare ad esplorare i primi alfabeti musicali, utilizzando
eventualmente i simboli di una notazione informale per codificare i
suoni percepiti e riprodurli

e I DISCORSI E LE PAROLE

Comunicazione, lingua, cultura

Traguardi per lo sviluppo della competenza:

¢+  Utilizzare la lingua italiana, arricchendo e precisando il proprio
lessico

+  Comprendere parole e discorsi, sapendo fare ipotesi sui significati
¢+  Saper esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni attraverso il linguaggio verbale, utilizzandolo in
differenti situazioni comunicative

. Sperimentare rime, filastrocche, drammatizzazioni

. Cercare somiglianze e analogie tra suoni e significati

¢+  Ascoltare e comprendere narrazioni, chiedendo e offrendo
spiegazioni

. Saper raccontare e inventare storie

Usare il linguaggio per progettare attivitd e definire regole

¢+  Essere in grado di ragionare sulla lingua italiana

¢ Scoprire la presenza di lingue diverse, riconoscendo e
sperimentando la pluralita dei linguaggi

¢ Awvicinarsi alla lingua scritta, esplorando e sperimentando prime
forme di comunicazione attraverso la scrittura ed incontrando anche le
tecnologie digitali e i nuovi media

*
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e NUMERI E SPAZIO; OGGETTI, FENOMENI, VIVENTI

La conoscenza del mondo

Traguardi per lo sviluppo della competenza:

. Saper raggruppare e ordinare oggetti e materiali secondo criteri
diversi, identificandone alcune proprieta

¢+  Essere in grado di confrontare e valutare quantita e di eseguire
misurazioni con strumenti alla propria portata, iniziando ad utilizzare
simboli per registrarli

¢+ Saper collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e
della settimana

. Riferire correttamente eventi del passato recente e saper dire
cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo

¢+  Osservare con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro
ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti

¢+  Interessarsi a macchine e strumenti tecnologici, sapendo
scoprirne le funzioni e i possibili usi

¢+ Padroneggiare sia le strategie del contare e dell'operare con i
numeri, sia quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di
lunghezze, pesi e altre quantita

¢+ Individuare le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando
termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, e saper
seguire correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali

METODOLOGIA

I principi su cui si basa la hostra metodologia sono:

. SPERIMENTAZIONE DIRETTA attraverso il corpo, i cinque
sensi e il contatto con ambienti/esperienze diverse partendo dalla
curiosita innata dei bambini.

e UTILIZZO DELLE ROUTINE per sviluppare lorientamento
spazio- temporale, per incentivare la familiarita con Il'ambiente
scolastico e per imparare a scandire i momenti fondamentali che
caratterizzano la giornata a scuola (vedi giornata tipo).

e REGIA EDUCATIVA che si caratterizza per:
+ OSSERVAZIONE del gruppo-sezione e dei singoli bambini, al
fine di acquisire informazioni sempre aggiornate relative a
14




conoscenze, capacita, potenzialita, risorse, bisogni, desideri,
proposte, risposte, motivazioni e tempi.

+ PERSONALIZZAZIONE DELLE ATTIVITA' Il progetto
didattico si presenta come un percorso aperto ai cambiamenti, in
cui gli eventi inattesi sono concepiti come occasione di
arricchimento. Cosi, partendo dall'osservazione della sezione, c'e un
continuo adattamento ed integrazione del percorso formativo con
lo scopo di migliorarne gli esiti e di valorizzare sia la specificita
della sezione nell' insieme sia I' unicita di ciascun bambino.

+ COINVOLGIMENTO che equivale ad una sollecitazione alla
naturale curiosita dei bambini, senza pero sostituirsi ad essi o
forzarli nei loro tempi, cosi da trasformare le situazioni didattiche
proposte in esperienze vitali ed appassionanti.

e VALORIZZAZIONE DEL GIOCO Il gioco, quale condotta
spontanea nei bambini, viene ampiamente integrato nell'attivita
didattica consentendo di compiere significative esperienze di
apprendimento in modo naturale e piacevole.

. RELAZIONI PERSONALI SIGNIFICATIVE tra pari e adulti di
riferimento attraverso le quali creare un clima di fiducia ed affettivita
in cui condividere esperienze ed, inoltre, sviluppare/consolidare un
modello positivo di rapporti interpersonali e di socializzazione

. SFONDO INTEGRATORE E' costituito da un personaggio, un
argomento, un'ambientazione che caratterizza di anno in anno la
programmazione scolastica: ¢ un elemento, comune a tutte e tre le
sezioni, che funge da ispirazione e filo conduttore dei diversi percorsi.
Questo strumento ci sostiene nel percorso formativo in quanto:
x  MOTIVA i bambini all' apprendimento, favorendo Ia
strutturazione di situazioni stimolanti che facilitano la riorganizzazione
progressiva delle rappresentazioni e dei quadri concettuali;
x DETERMINA UNITA' nel percorso educativo e didattico,
rendendo possibile il collegamento fra esperienze, I' integrazione di
abilita e contenuti relativi ai diversi campi d'esperienza, |' inserimento
di singoli elementi in costruzioni pit ampie;
x  CONFERISCE SIGNIFICATO all' insieme delle attivita e dei
vissuti scolastici, facilitando la collocazione corretta di esperienze,
rappresentazioni e concetti all'interno di uno schema generale.
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0
DELL'OFFERTA FORMATIVA

LABORATORI SCOLASTICI

L' organizzazione in piccolo gruppo rappresenta una soluzione ricca e
produttiva per i processi di apprendimento e di socializzazione. La
prima motivazione che ci spinge a predisporre dei laboratori &, dunque,
la possibilita di dividere quotidianamente la sezione in due sottogruppi
nel momento dell’ attivitd didattica. Questo crea le condizioni per avere
un ambiente ordinato e tranquillo dove lavorare con maggiore serenita,
dedicare un’ attenzione particolare alle esigenze dei singoli bambini e
relazionarsi in modo piu costruttivo.

Inoltre i laboratori, condotti da esperti, ampliano I' offerta formativa
in quanto permettono ai bambini di conoscere e sperimentare nuovi
“campi di esperienza” dove mettere alla prova competenze gia acquisite
in ambiti diversi e impararne altre, dove trovare nuovi stimoli ed
intferessi.

Le attivita sono diversificate e pensate appositamente per essere
condotte con bambini di una determinata etad; inoltre, saranno modulate
nel corso dell' anno in funzione di capacita ed interessi.

Ai_bambini delle fre sezioni, vengono proposti laboratori differenti
scelti in base alla specificita della programmazione annuale e alle
esigenze del gruppo-sezione. Infatti, tutti i laboratori sono integrati
nel progetto educativo (vedi Programma di Sezione): la loro
progettazione & realizzata in collaborazione con le insegnanti della
Scuola dell' Infanzia ed i contenuti sono collegati allo specifico
programma di sezione.

I laboratori si svolgono tra Ottobre e Maggio: possono avere durata
annuale o essere attivati solo in un determinato periodo dell'anno
scolastico.

Di seguito alcuni esempi di laboratori che possono essere proposti.
Ogni anno le insegnanti presenteranno nel dettaglio il piano dei

laboratori delle tre sezioni (Vedi Programmazione di sezione).
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. LABORATORIO ARTISTICO-CREATIVO

Il laboratorio artistico - creativo servendosi dell'universo artistico
ricco di idee, suggestioni, metafore e simboli favorisce nel bambino lo
sviluppo affettivo e cognitivo e incentiva i processi e le dinamiche del
pensiero creativo.

L'arte viene usata come chiave di congiunzione tra quello che si ha
dentro e il supporto sul quale si lavora, per questo motivo all'interno del
laboratorio il percorso che precede l'elaborato finale & la parte pid
importante. In questa fase l'attivita artistica fornisce I'opportunita per
una comunicazione non verbale e da la possibilitd al bambino di
esprimere liberamente il proprio mondo interiore e le proprie fantasie.
Il laboratorio € un luogo dove il bambino ha un ruolo attivo nel processo
di creazione e frasformazione, portandolo a costruire la propria
identita e a sviluppare la capacita di osservazione.

Gli obiettivi generali sono:

+ Incentivare i processi e le dinamiche creative

Favorire lo sviluppo affettivo e cognitivo

Favorire la conoscenza di se

Fornire la possibilita di esternare il proprio mondo interiore

*

*

*

“Sono con la dada a fare arte d'
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. LABORATORIO di EDUCAZIONE al SUONO e alla MUSICA

Il gioco € un elemento essenziale attraverso il quale si sviluppano le
capacita sensoriali, motorie, espressive, socio-affettive. Il corpo con il
suo movimento, aiuta la conoscenza di sé ed |I' interiorizzazione delle
caratteristiche spazio-temporali. Storie, filastrocche e canti offrono
spunti fantastici che permettono al bambino continui passaggi dal reale
alla fantasia, senza mai perdere il controllo di entrambe le dimensioni.
Presentare |'attivita musicale attraverso questi canali consente una
visione ampia del fenomeno musicale ed offre la possibilita di vivere la
musica inserita continuamente in tutti i contesti del mondo circostante.
Il laboratorio si propone di:

+ Affinare la capacita uditiva dei bambini, attraverso I' ascolto e la
produzione di suoni;

¢ Sviluppare la libera espressione corporea in funzione della musica;

* Fornire i primi elementi di educazione ritmica e vocale;

Stimolare la creativita.

*

LABORATORIO di TEATRO

Il teatro per bambini si rivela uno strumento di divertimento e di
apprendimento formidabile: un gioco meraviglioso che stimola la
fantasia attraverso linvenzione di storie, improvvisazione, uso di
materiali scenici di varie fatture; un'occasione impagabile per senftirsi
liberi di inventare e di agire imparando le “regole del gioco"”; un continuo
scoprire il proprio corpo e la propria voce, strumenti in grado di
generare suoni e gesti che esprimono e comunicano cio che si ha dentro.
Le principali finalita del laboratorio:

+ Stimolare il riconoscimento si sé e degli altri;

+ Stimolare sentimenti di collaborazione e unita di gruppo;

¢ Stimolare I'espressivita e il riconoscimento della sfera emotiva;
Stimolare la produzione di azioni mimiche;
Stimolare creativita e immaginazione;
Stimolare comunicazione ed espressivitda corporea e vocale;
¢ Allungare i tempi di attenzione;
+ Stimolare la percezione di uno “spazio scenico/campo di gioco”;
¢ Sperimentare improvvisazione e drammatizzazione;
+ Stimolare il passaggio dal reale al fantastico allenando il controllo
di entrambe le dimensioni.

* o

*
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“In salone gioco con vestiti e lenzuoli e i cerchi che sono sassi e poi
sono una principessa in un castello”

a ‘e @ §

"Facciamo uno spettacolo con la dada”
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J LABORATORIO di MOTRICITA'

L'educazione motoria e una disciplina globalmente formativa in quanto si
rivolge alla personalita totale dell'individuo, nella sua unita-complessita.

Il corpo costituisce il primo oggetto dell'esperienza: oggetto e tramite.
Mediante il corpo il bambino coglie la realta esterna nelle sue
dimensioni cognitive, relazionali, comunicative e pratiche. Inoltre,
I"acquisizione della padronanza del proprio corpo, degli schemi motori e’
la radice di un'immagine positiva di sé.

Il laboratorio mira a sviluppare nel bambino la capacita di leggere,
capire ed interpretare i messaggi provenienti dal corpo proprio ed
altrui, di rispettarlo e di averne cura, di esprimersi e di comunicare
attraverso esso per giungere ad affinare le capacita percettive e di
conoscenza degli oggetti, la capacita di orientarsi nello spazio, di
muoversi e di comunicare secondo fantasia e creativita.

La forma privilegiata di questa attivita e il gioco motorio e simbolico
che, quale condotta spontanea nei bambini, permette di integrare i dati
del vissuto corporeo e quelli percettivo-cognitivi, condizione essenziale
dello sviluppo affettivo, sociale ed intellettuale.

Le principali finalita del laboratorio sono:

* La strutturazione e la conoscenza dello schema corporeo;

+ Tl consolidamento delle abilita sensoriali, percettive e motorie

* L'acquisizione della consapevolezza e della padronanza del proprio
corpo in relazione all'ambiente, agli oggetti, alle persone;

+ L' incremento della coordinazione motoria;

+ Lo sviluppo della capacita di orientamento spaziale;

*+ La crescita armonica del bambino, favorendo l'integrazione tra: corpo
e mente, emozione e pensiero, realta e immaginazione, desiderio e
progettualita, individualita e socialita.

Wisoe

“La dada fa un percorso con due bimbi.. Lo faccio anche io!”
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"Nel salone ci sono i cerchi e la piscina con le pall_ihe, o scivolo e il
tappeto e le palle per giovare e poi io corro e salto..”

e LABORATORIO di PROTOMATEMATICA

Partendo da situazioni di vita quotidiana, dal gioco, dalle domande e dai
problemi che nascono dall'esperienza concreta, il bambino comincia a
costruire competenze trasversali quali: osservare, manipolare,
interpretare i simboli per rappresentare significati, chiedere
spiegazioni, riflettere, ipotizzare e discutere soluzioni, prevedere,
anticipare, organizzare, ordinare gli oggetti e le esperienze, interagire
con lo spazio in modo consapevole e compiere i primi fentativi per
rappresentarlo.

Il laboratorio mira ad approfondire e completare |'attivita di sezione,
relativamente alle esperienze del bambino legate allo spazio, all'ordine
e alla misura, promuovendo non apprendimenti di concetti, bensi le
capacita che ad essi sottendono cioe le forme intuitive dei concetti
stessi definite in termini di proto-concetti.

Le linee d'intervento sono quindi prevalentemente due, quella legata agli
insiemi e al numero e quella legata alla geometria-topologia.

Le principali finalita del laboratorio saranno:

. Sviluppo della capacita espressiva e comunicativa dei bambini,
intesa come costruzione di una competenza linguistica matematica;

. Sviluppo delle capacita di: raggruppare, ordinare, confrontare,
misurare e contare oggetti;

. Sviluppo della capacita di localizzare intesa come ricorso a modi
spontanei o guidati di esplorazione del proprio ambiente per
percorrerlo, occuparlo, osservarlo e rappresentarlo.
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e LABORATORIO di LINGUA INGLESE

Il ruolo della lingua inglese nella societa di oggi e’ di primaria
importanza non soltanto per i bisogni comunicativi sempre pit evidenti,
ma anche come strumento di conoscenza. Il suo apprendimento offre la
possibilita di avvicinarsi ad un'altra cultura ed & quindi strumento
capace di educare al rispetto del "diverso".

Con l'introduzione della lingua inglese fin dalla scuola dell'Infanzia
viene offerta al bambino |'opportunita di vivere I'apprendimento della
lingua straniera in maniera attiva e creativa, imparando gradualmente
ad utilizzarla per comunicare e a sviluppare una naturale capacita di
ascolto e comprensione su cui sara poi possibile costruire altre abilita.
Generalmente il desiderio di apprendere wuna lingua nuova
e'spontaneamente molto sentito nei bambini, quindi agendo su questa
premessa naturale sard possibile motivarli all'apprendimento.

Finalita del laboratorio sara un primo semplice approccio di scoperta di
una nuova lingua. Cio permettera ai bambini di conferire senso
all'esperienza quotidiana che gia posseggono nei confronti della lingua
inglese e di rinforzare ulteriormente la loro lingua madre: I'Italiano.
Ulteriori finalita saranno:

+  Sviluppo dell'identita personale e [|'autonomia del bambino
mediante strumenti linguistici con cui possa crescere;

. Sviluppo di competenze comunicative: fornendo, consolidando e
rinforzando le basi per lo sviluppo della lingua inglese, in un contesto
ludico di esperienze personali significative.

"A inglese c'é un aereo su nel muro..”
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USCITE DIDATTICHE

Il territorio puo essere considerato come una grande aula didattica
dove & possibile conoscere ambienti diversi, sperimentare in modo

diretto e mettersi alla prova in situazioni di vita reale.

Attraverso le uscite didattiche ci proponiamo di realizzare diversi Gli
obiettivi formativi:

¢ Stimolare la curiosita del bambino al fine di avviare un processo
cognitivo partendo da esperienze vissute;

+ Ampliare ed integrare le attivita di sezione attraverso esperienze
dirette in diversi ambienti;

¢ Sviluppare I autonomia del bambino;

* Fare conoscere le risorse culturali ed ambientali del ferritorio.

Esempi di USCITE DIDATTICHE NEI PRESSI DELLA SCUOLA sono:
>  Passeggiate ad Ozzano: Per esplorare e conoscere in modo
diretto il territorio e sperimentare situazioni di vita quotidiana

>  Visite alla Biblioteca Comunale: Per favorire I'amore per i libri
ed il rispetto per questo particolare ambiente culturale.

»  Incontri con la Polizia Municipale: Si realizzera un vero e
proprio percorso di Educazione Stradale che prevede, oltre ad attivita
allinterno della scuola, esperienze concrete per le vie della cittd e
presso il Comando di Polizia Municipale e il Municipio.

Ogni sezione farg, inoltre, UNA O PIU' USCITE DIDATTICHE CON

LO SCUOLABUS, la cui destinazione sara strettamente legata a temi
della programmazione annuale (Vedi Programmazione di Sezione).

"E" il pulmino della scuola per andare in gita al castello”
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A

"Il pulmino della scuola va in gita: io e i miei amici guardiamo
fuoril”

« f

iamo andati in gita al parco: ci sono tanti fiori nel prato!”
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EDUCAZIONE RELIGIOSA

L'educazione religiosa & un'attivitd seguita da un insegnante
appositamente formata dalla Curia.

OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO

1. Osservare il mondo che viene riconosciuto, dai cristiani e dai tanti
uomini religiosi, dono di Dio Creatore;

2. Scoprire la persona di Gesu di Nazareth come viene presentata nei
vangeli e come viene celebrata nelle feste cristiane;

3. Individuare i luoghi di incontro delle comunita cristiane e le sue
espressioni del Comandamento Evangelico dell’Amore testimoniato
dalla Chiesa.

FINALITA’

4 Aiutare il bambino nella reciproca accoglienza;

¢ Far emergere interrogativi esistenziali ed aiutare le risposte;

¢+ Educare a cogliere i segni della vita cristiana ed i loro significati;
¢+  Educare ed esprimere e comunicare con parole e gesti.

OBIETTIVI GENERALI: da raggiungere nell'arco dei tre anni di scuola

1. Mettersi in relazione con il proprio modo interiore ed esteriore,
conquistando I'autonomia personale, attraverso esperienze di crescita;
2. Riconoscere e vivere i valori sociali ed umani nel rapporto con gli
altri; 3. Dimostrare rispetto nei confronti delle persone che vivono
scelte religiose diverse;

4. Riconoscere i segni e le esperienze della presenza di Dio nella natura,
nella vita e nelle opere degli uomini;

5. Conoscere la vita, la persona ed il messaggio di Gesu, risposta della
religione cristiana all'attesa ed alle speranze dell'uomo.

TEMI TRATTATI

. La Creazione

. Il Natale

. La vita e i miracoli di Gesu

. La Pasqua

¢+  Le parabole

* La Chiesa e la vita della Comunita Cristiana
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STRATEGIE DI INTERVENTO

+  Partire dalle esperienze di vita e dagli interessi del bambino;

. Far leva sulle esperienze e sui “vissuti” per innestare nuove
conoscenze ed elaborazioni personali;

+  Rispondere alle particolari caratteristiche del singolo bambino
(attitudini e carenze), dopo un'adeguata rivelazione di livelli di sviluppo;

. Creare un ambiente coerente di valori e comportamenti

. Aiutare il bambino a chiarire ed organizzare le conoscenze;

. Dare all'ambiente scuola un tono di serenitd, accoglienza e
liberta, che porti ciascun bambino a sentirsi protagonista delle attivita.

METODOLOGIA

Gli interventi potranno iniziare con un gioco, un racconto, una canzone
oppure una conversazione, un'osservazione o un dialogo su alcune
immagini scoperti da bambini o trasmessi dall'insegnante.

ATTIVITA® ALTERNATIVA

L'attivita alternativa, rivolta ai bambini che non partecipano
all'educazione religiosa, € un momento in cui vengono affrontati temi
legati a valori, sentimenti e comportamenti sociali da promuovere.

Le insegnanti di sezione propongono diverse attivita didattiche (ludiche,
artistico-creative, ..) generalmente ispirate da libri e storie.

Ogni anno scolastico, le insegnanti delle tre sezioni definiscono i
contenuti specifici dell'attivita (Vedi Programmazione di sezione)
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CONTINUITA'
NIDO-SCUOLA INFANZZA-PRIMARTA

E' tradizione ormai consolidata hella nostra Scuola dell'Infanzia
collaborare con le agenzie educative presenti nel territorio e
predisporre progetti di continuita per costruire un percorso curricolare
non frazionato e per favorire un passaggio sereno da una struttura all’
altra. Crediamo che sia fondamentale realizzare delle attivita
finalizzate a trovare connessioni tra le diverse esperienze scolastiche,
costruire un filo coerente che colleghi le diverse specificita: in questo
modo il bambino potra mantenere, anche nel cambiamento, la
consapevolezza-sicurezza della propria identita e del proprio ruolo.

In specifico, gli obiettivi dei percorsi di continuita sono:

+ Aiutare il bambino ad affrontare il passaggio ad un' altra scuolaq,
informandolo riguardo la nuova realtd che lo aspetta e favorendo
I'espressione di ansie e aspettative;

+ Ripercorrere |' itinerario vissuto e portare con sé alcuni ricordi
significativi;

+ Condividere informazioni ed esperienze didattiche tra le insegnanti
delle diverse scuole;

+ Favorire un dialogo aperto con i genitori per un costruttivo scambio
di informazioni.

In pratica, questi progetti sono cosi realizzati:

J PASSAGGIO NIDO - SCUOLA DELL' INFANZIA
+ Visita alla Scuola dell' Infanzia: I' anno precedente |' arrivo alla
materna, i bambini insieme alle loro maestre visitano la loro futura
scuola, conoscono le insegnanti e giocano con i bambini pit grandi;
* Utilizzo di oggetti mediatori: durante la visita, i bambini lasciano
nella loro futura sezione dei piccoli lavoretti realizzati al nido con
valore didattico ed affettivo: questi vengono poi ritrovati I' anno
successivo all’ arrivo nella nuova scuola;
+ Colloqui con i genitori.
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e PASSAGGIO SCUOLA DELL' INFANZIA - SCUOLA PRIMARIA
(Progetto in collaborazione con le Sezioni Statali dell’ ultimo anno
della Scuola dell' Infanzia e con le Scuole Primarie)

* Informazione e confronto in sezione;

¢ Redlizzazione di un elaborato: negli ultimi mesi dell’ anno
scolastico, si attiva un percorso condiviso con una sezione del
successivo ordine di scuola;

+ Visita alla Scuola Primaria: i bambini di una sezione ci accolgono
per mostrarci la classe, i diversi locali, il giardino e per raccontarci
la loro vita scolastica; condividiamo il lavoro prodotto per il
"progetto continuita”; cantiamo, disegnamo, giochiamo insieme;

¢ Schede di presentazione per la Scuola Primaria compilate da
bambini, genitori ed insegnanti;

¢ Incontri fra insegnanti.

“"Mia sorella e la sua amica e io siamo nella scuola di mia sorella: ci
sono tavoli e sedie e la lavagna”
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VALUTAZIONE & DOGUENTAZIONE

Con il termine VALUTAZIONE, intendiamo quei processi che portano
ad un costante monitoraggio di tutte le attivita, degli sviluppi dei
bambini e dell' efficacia del processo educativo.

Viene effetftuata principalmente in alcuni momenti:

» PRIMI MESI, per delineare un quadro delle capacita con cui si
accede alla Scuola dell’ Infanzia e/o si inizia |' anno scolastico;

» IN ITINERE, dll' interno delle varie sequenze didattiche, per
aggiustare ed individualizzare le proposte educative ed i processi di
apprendimento;

» FINE ANNO, per verificare la qualita dei percorsi realizzati, gli
esiti formativi ed il significato globale dell' esperienza scolastica.

Lo strumento usato per la valutazione & I' OSSERVAZIONE:

*+ QUOTIDIANA attraverso la scrittura di un “diario di bordo”
(appunti presi giornalmente dalle insegnanti) ed il confronto continuo
fra colleghe;

¢+ SISTEMATICA attraverso |' utilizzo di giochi-attivita mirati e la
compilazione di schede d' osservazione.

La DOCUMENTAZIONE ¢ lo strumento attraverso cui il progetto
educativo si rende concretamente visibile ed assume pieno significato
per i soggetti coinvolti ed inferessati.

In generale, la documentazione ha tre importanti funzioni:

¢+ MEMORIA - Lascia tracce del percorso svolto, aiutando a ricordare
le esperienze vissute;

¢+ COMUNICAZIONE - Permette di condividere con altri (soprattutto
con le famiglie) la vita scolastica, mettendo in luce cio che accade nella
quotidianita e dando significato e valore a cio che si fa con i bambini;

¢+ RIFLESSIONE - Permette, in particolare alle insegnanti, un' analisi
delle attivita e dei metodi di lavoro (sia in itinere che a fine anno);
inoltre, in un circuito di diffusione pit allargato, puo essere utilizzata
da altri insegnanti, raccolta in un centro di documentazione e proposta
per incontri di formazione.
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DOCUMENTAZIONE
PER BAMBINI E FAMIGLIE

X

INIZIO ANNO:

+  PIANO DELL' OFFERTA FORMATIVA (Consegnato il 1°anno
di iscrizione alla scuola dell'infanzia)

. PROGRAMMAZIONE ANNUALE DI SEZIONE

IN ITINERE, con l'obiettivo di condividere con le famiglie le

attivita svolte nel quotidiano:

+ In sezione ed intersezione verranno appesi CARTELLONI con
opere e fotografie dei bambini;

+ In sezione, nell "ANGOLO DEI LAVORETTI", saranno esposti
gli elaborati individuali man mano che vengono realizzati dai
bambini.

FINE ANNO:

+ "QUADERNONE O LIBRONTI", raccolta di “lavoretti” realizzati
in atftivita - laboratori e di ricordi delle esperienze pil
significative;

+ ELABORATT di varia natura;
+ RACCOLTA FOTOGRAFICA con immagini di momenti vissuti dai

bambini nell' anno scolastico.

"Io gioco nella mia scuola!”
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